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Manual de Usuario del SIGDA Versiéon 3.0

El manual estd disefiado para ser Util tanto a profesionales de los SIG como a los
usuarios que necesitan una herramienta intuitiva y fdcil de utilizar para tratar
cartografia digital asociada a los Monumentos Arqueoldgicos Prehispdnicos.

Primer contacto con el Sistema de Informacion Geografico de Arqueologia -
SIGDA

El ingreso al SIGDA es a +través de la siguiente direccion web
https://sigda.cultura.gob.pe.
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Interfaz del Sistema de Informacion Geografica de Arqueologia —
SIGDA
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La interfaz general del SIGDA comprende cuatro secciones:

1. Men( de navegacién: Es el drea donde se muestra los accesos a la informacion
con la que contara el usuario.

2. Area de inicio o cierre de sesién: Es el drea donde el usuario puede ingresar
con los diferentes tipos de usuarios que se escoja.

3. GeoVisor: Es el drea donde se ubica el mapa con la informacién cartografica
de los monumentos arqueoldgicos prehispdnicos, escala numérica, seleccién de iconos
de acceso rdpido.

4. Iconos de acceso rdpido: Es el drea donde se encuentran los iconos permiten
acceder a las herramientas con un solo clic.

Manual del SIGDA V3.0 | pdg. 2



.
8 ~ -
Geomatica

Ingreso al Sistema de Informacion Geografica de Arqueologia
Se puede ingresar al SIGDA de las siguientes formas:

e TIniciar sesion como usuario por defecto (visita).
e TIniciar sesion como usuario invitado.
e TIniciar sesion como usuario registrado.

El usuario por defecto, se denomina visita, este estd configurado solo para
navegacion sobre el mapay capas bdsicas y comparte algunas herramientas y accesos
con el usuario registrado.

= Meni @ SIGDA ! Usuario visita

@ GeoVisor

SISTEMA DE INFORMACION _
GEOGRAFICA

DIRECCION DE CAl
Y SANEAMIENTO FIS|
§

MINISTERIO DE C

Para navegar sobre mayor informacion y herramientas, use el modo invitado, este ho
requiere registro de datos, al igual que el usuario de visita, comparte capas y
herramientas con el usuario registrado:

| SIGDA - INICIAR SESION

Ingrese credenciales de acceso.

Usuario: Ingrese usuario

Contrasefia: Ingrese Contrasefia

‘ Ingresar ngresar como invitado
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1 Usuario invitado

@ GeoVisor

SISTEMA DE INFORMACION _
GEOGRAFICA DE ARQUEOLOGIA

M

MINISTERIO DE C

En los puntos siguientes (Creacion de Usuario, Trabajar con un Usuario y Otras
Opciones) se explicardn detalladamente sobre todas las opciones del Sistema de
Informacién Geogrdfica de Arqueologia para que asi los arquedlogos, ingenieros y
otros profesionales o interesados, puedan hacer uso de esta herramienta obteniendo
asi su mdximo potencial.

Creacion de usuario

Desde el siguiente cuadro que aparece automdticamente al ingresar al sistema se
podrd crear un nuevo usuario personalizado, o seleccionar un usuario ya creado para
comenzar a trabajar con él.

Ni[8¥ SIGDA - INICIAR SESION

Ingrese credenciales de acceso.

Usuario: Ingrese usuario

Contrasena: Ingrese Contrasefia

| Ingresar ngresar como invitado

Seleccidn de usuarios
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Para crear un usuario, hay que pulsar sobre el botén y asi pasar al
cuadro de registro en el que podremos definir todas las caracteristicas asociadas a
este nuevo usuario.

Al dar clic en el botén de Registrar usuario se despliega una ventana emergente
estructurada en dos secciones:

e Perfil de usuario.
e Datos personales del usuario.

REGISTRAR USUARIO

Ingrese los datos del usuario.

Usuario: Ingrese usuario

Contrasenia: Ingrese Contrasefia

Ingrese sus datos personales.

# Contacto: Ingrese # Contacto

Nombres: Ingrese Nombres

Apellido Paterno: Ingrese Apellido Paterno
Apellido Materno:

Ingrese Apellido Materno

Email:

Ingrese email

Registro de usuario
Seccidn del Perfil de Usuario

e Usuario: Nombre personalizado elegido por usuario. Este campo es
obligatorio, no se puede dejar vacio y se recomienda ho usar espacios en
blanco. Este valor es tnico por lo que, de estar ya en uso, el sistema arrojard
un mensaje de alertay deberd escoger otro.

e Contrasefia: debe inftroducir una clave de autentificacion para controlar el
acceso. Este campo es obligatorio, no se puede dejar vacio.

Seccion de Datos personales del usuario

e #Contacto: El nimero de teléfono del usuario. Este campo ho es obligatorio,
asi que se puede dejar vacio.

e Nombres: Nombres del usuario. Este campo es obligatorio, no se puede dejar
vacio.
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e Apellido Paterno: Primer Apellido. Este campo es obligatorio, no se puede
dejar vacio.

e Apellido Materno: Segundo Apellido. Este campo es obligatorio, no se puede
dejar vacio.

e Email: Correo electrdnico personal. Este campo es obligatorio, no se puede
dejar vacio y una vez registrado no puede volver a hacerlo, esta quedara
asociada al usuario registrado.

Usuario Registrado

Una vez ingresado con el usuario y contrasefia registrados, se activard un ment de
navegacion y los iconos de acceso rdpido para comenzar a trabajar.

l Usuario registrado

n @ Online

Menu de Navegacion

SISTEMA DE INFORMACION ;
GEOGRAFICA DE ARQUEOLOGIA

@ GeoVisor
® =
i Otros v SR
ﬁ‘ DIRECCION DE CATASTRQu/:»
& Descargar Y SANEAMIENTO FISICGrEEGAL —DSFL/DGPA
MINISTERIO DE CULTARA:
M Zona Caral Q I
Cambiar Contrasefa
- S

&

<
>

Meni de navegacion

Escala: 1/9,244,649

st cLn
Farthetar Rannaranhire | Pécar lara I'2aamiatica l

Accesos de usuario perteneciente a una DDC

Opciones del menu de navegacion:

@ GeoVisor 1,5 muestra un mapa a nivel nacional que contiene la informacién

geogrdfica de monumentos arqueoldgicos prehispdnicos disponible, en geometria de
puntos, lineas y poligonos, segtin su origen.
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< Descargal Este apartado, despliega una interfaze en el que se puede descargar

la informacion total en formato de kmz y shp.

L Descargar

hrgar B Ol

_‘E’bé PERU  Ministerio de Cultura DIRECCION DE CATASTRO Y SANEAMIENTO FiSICO Y LEGAL
GEOMATICA

Nota: La informacién disponible para descarga es de caracter referencial y esta actualizada al 15 de junio de 2022; préxima actualizacion: 30 de junio del
2022

Descargar Descargar
Capa Descripcién KMZ SHP

Delimitados ~ Representacién geométrica (poligono) georreferenciada de Monumentos Arqueoldgicos prehispénicos a
nivel nacional, con extensién superficial, forma y ubicacion establecida, incluye su estado legal.

Declarados Representacion geométrica (punto) georreferenciada de Monumentos Arqueclégicos prehispanicos a nivel
nacional Declarados patrimonio cultural de la nacién a nivel de punto referencial.

Qhapaq Representacién geométrica (linea) georreferenciada del registro de la red vial Qhapag Nan a nivel nacional.
Nan

Descargar MAPs delimitados por distritos

® @ @
) @ @

Si se desea descargar informacién a nivel de distritos, puede usar el boton

Dest MAPs delimitad distrits . .
el cual despliega una interface con un buscador de

'

distritos el cual permite la descarga segun peticion:

Otros pescargar

Descarga de MAPs delimitados en KMZ por distrito

| Buscar |

Cantidad de regjstros encontrados: 4

Distrito: RECTA. Distrito: QUERECOTILLO.
Provincia: BONGARA Provincia: SULLANA
Departamento: AMAZONAS Departamento’ PIURA

ap ap

Distrito: RECUAY. Distrito: PINTO RECODO.
Provincias RECUAY Provincia: LAMAS
Departamento: ANCASH Departamento: SAN MARTIN

A az
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MW Zona Caral

Despliega un geovisor con la informacion geografica filtrada de la Unida
Ejecutora 05, Proyecto Caral.

Otros zona caral W Otros - Zona Carg

\ <>
{J{ §8sicbA | Zona Caral SIGDA|DSFL
{( &

@ Cambiar Contrasefia  pepmite elegir una nueva contrasefia con un grado mayor o
menor de seguridad definida por el usuario.

lconos de acceso rapido

Sobre el SIGDA: Al dar clic en este icono aparecerd una ventana emergente
con una breve descripcién del SIGDA.

Sobre el SIGDA

SIGDA:
Sistema de Informacién Geografica de Arqueologia

Maria Belen Gomez de la Torre Barrera
Direccién General de Patrimonio Arqueologico Inmueble

Gilberto Martin Cordova Herrera
Direccién de Catastro y Saneamienio Fisico Legal

César Dennis Jara Norabuena
Responsable de Geomatica

Contactos:
Telf: (511) 618 9393 anexo 4156
atenciones-dsfi@cultura.gob.pe

Cerrar
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Zoom Inicial: Al dar clic en este icono m se regresara a la vista inicial que aparece
por defecto al ingresar al SIGDA.

Busqueda por Atributos y Geometria: Al dar clic en este icono E aparecerd una

ventana emergente que permite la bulsqueda del Monumento Arqueoldgico
Prehispdnico.

Bisqueda por atributos y geometria

Seleccione un tipo de blisqueda:

Q, Buscar Afributos v :]

Ingrese un valor a buscar:

Layers disponibles:
- btmtado :
ver| 1p v registros Q
Layer Descripcion

No hay datos

Mo hay registros disponibles

Cuadro de busqueda
El cuadro de bdsqueda cuenta con tres secciones

1. Enesta apartado se seleccionara el tipo de bisqueda que se desea hacer.

Seleccione un tipo de biisqueda:

Q, Buscar Afributos r

Q, Buscar Atributos

# Dibujar en mapa

X Carga de shapefile

X Cargar archivo de coordenadas
¥ Area de Influencia - D ujar

¥ Area de Influencia - XY

Tipos de blsqueda

2. En este apartado se encuentran las capas disponibles para el usuario que se
pueden quitar o ir agregando segln sea el caso de blsqueda que se requiera.
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Layers disponibles:

:
* Referencial registrado || * Qhapagfian

Delimitados

Declarados
Referencial inventariado
Referencial registrado

Qhapaghian

Layers Disponibles

3. En este apartado se encontraran los resultados de la busqueda que se ha

realizado.
ver| 1g v | registros Q
Layer Descripcion
Mo hay datos
Mo hay registros disponibles = -

Resultado de Busqueda

Tipos de Busqueda

Busqueda por atributos

En este tipo de blsqueda se ingresara el nombre del Monumento que se desea buscar
para este ejemplo se ingresé el nombre Nasca.

Seleccione un tipo de biisqueda:

C, Buscar Atributos v Q Buscar |

Ingrese un valor a buscar!

Masca

Una vez seleccionados los criterios de bulsqueda pulsar el botdn para
mostrar los registros de los monumentos resultados de la operacion realizada, en
caso de no saber si el nombre del monumento cuenta con una tilde o con una letra
diferente puede reemplazar la letra por un simbolo de porcentaje %.

Busqueda por Dibujar en mapa
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Este tipo de bisqueda sirve para realizar un dibujo a mano alzada representado por
un poligono generado con el cursor del mouse el cual nos permitira crearlo

automdticamente al pulsar en el botén MERLELo Sl Silll una vez
pulsado este cambiara de color MEELEIEELEEERITISIEICREEN Jo que indicara que

el cursor estd disponible para para realizar la accidn.

Seleccione un tipo de bisqueda:

Click para emplear herramienta:

(& Dibujar ambito de bitsqueda en el mapa

presionado el
botén izquierdo |

8| del ratdn para |8

|| comenzar vl
suelta para
finalizar

L.
Una vez realizado el proceso anterior pulsar el botdn para mostrar los
registros de los monumentos dentro del drea de influencia generada.

Budsqueda por Cargar shapefile

En este tipo de bulsqueda se utiliza un archivo shapefile comprimido ! con la
extensién .zip presionando el botén se abrird un cuadro de dialogo para
localizar el archivo comprimido.

Seleccione un tipo de biisqueda:

X Carga de shapefile v M Limpiar

Seleccion el archivo:

| Seleccionar archivo | Mo se eligid archivo

Seleccione el archivo .zip

Una vez seleccionado el archivo comprimido pulsar el botdn para que el
archivo se visualice.
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Blsqueda por Cargar archivo de coordenadas

Este tipo de busqueda sirve para obtener una zona de influencia representada por
un poligono formado por un conjunto de coordenadas dentro en un archivo
template.xlsx g que se podrd descargar pulsando el siguiente botdn K2 una vez
descargada la plantilla e ingresadas las coordenadas en las columnas
correspondientes (X para el Este, Y para el Norte) se deberd presionar el botén
para cargar el archivo, luego se deberd de seleccionar la proyecciéh a
la que pertenecen las coordenadas.

seleccione un tipo de bisqueda:

X Cargar archivo de coordenadas v w

Seleccion el archivo! Proyeccidon: E

| Seleccionar archivo | No se eligié archivo | UTM 17 WGss

Seleccione el archivo xlsx

na vez seleccionado el archivo template.xIsx pulsar el boton para que el
poligono formado por la coordenadas ingresadas se pueda visualizar.

Bisqueda por Area de influencia - Dibujar

En este tipo de busqueda sirve para obtener distancias de zona de influencia
representado por un poligono circular generado con un punto central de referencia
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el cual se creara automdticamente al pulsar en el botén ELEEIIUEIZIELE Y una vez
pulsado este cambiara a color RLEEEIURIRIEMEE] |o que indicara que el cursor estd
disponible para agregar la ubicacion haciendo clic en el punto de interés dejando el

siguiente icono de posicion ? una vez hecho esto se deberd ingresar la distancia y
la unidad correspondiente (metros o kilometros).

Seleccione un tipo de bisqueda:
@ Area de Influencia - Dibujar v w

Distancia: Unidad: Click para emplear:

Dibujar punto en el mapa

Una vez seleccionados los criterios de busqueda pulsar el boton para
mostrar los registros de los monumentos dentro del drea de influencia generada.

25 Metros ¥

Bisqueda por Area de influencia - X, Y

Este tipo de blsqueda sirve para obtener distancias de zona de influencia ingresando
una coordenada especifica expresada en grados decimales o en metros segin la
proyeccion que se escoja, una vez definida la coordenada y la proyeccion pulsar en
el botén una vez pulsado este cambiara a color
lo que indicara que el punto de ingresado se posiciono dejando el

siguiente icono L
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Seleccione un tipo de blisqueda:

@ Area de Influencia - XY v m

Norte (y): Este (x): Proyeccion:
-14.8395843 -74.930303 | Geografica WEss4 ¥
Distancia: Unidad: Click para dibujar:

25 Metros T

Ubicar punto en el mapa

Una vez seleccionados los criterios de blsqueda pulsar el botdn y se
ubicara automdticamente en la posicion de la coordenada ingresada mostrando los
registros de los monumentos dentro del drea de influencia generada.

Limites Politicos

Este tipo de blsqueda sirve para obtener todos los monumentos que se encuentran
dentro de un dmbito en especifico como el de una Regidn, Provincia o Distrito.

Seleccione un tipo de biisqueda:

Region: Provincia: Distrito:

ICA ¥

| MAZCA r | MAZCA ¥

Una vez seleccionados los criterios de blsqueda pulsar el botdn y se
ubicara automdticamente en la posicion del dmbito ingresado mostrando los registros
de los monumentos dentro de este.
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Una vez hecha el tipo de blsqueda que se haya escogido aparecerd un listado en la
parte inferior del cuadro de busqueda con los registros que tienen relacién con el
tipo de blsqueda que se realizé, para todos los ejemplos anteriormente mencionados

se utilizé Nasca y la capa Delimitados.

ver 1o v  registros Q
Layer Descripcion
Delimitados Paredones de Nasca - Sector 2
Delimitados Lineas y Geoglifos de Masca

Pagina 1de 1 (2 registros) < =

Para poder localizar el Monumento que estd buscando, solo se deberd dar clic sobre
el registro que contenga el nombre de este y el sistema lo llevara de forma

automdtica a su ubicacién.

ver 1o v |registros Q
Layer Descripcion

- Delimitados Paredones de Nasca - Sector 2
Delimitados Lineas y Geoglifos de Masca

Pagina 1de 1 (2 registros) < S
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En caso de querer la informacién de forma detallada de los registros que aparecen,

el usuario podrd descargar un archivo xlsx % pulsando el siguiente botén
.i.[.‘-escargar

Para ver la informacién del MAP que se esta buscando simplemente damos un clic
sobre el poligono y nos aparecera una ventana flotante con la informacion detallada
de este.

VIA 1) \
GEOGRAFICA DE ARQUEOLOGIA

a

“BIRECCION DE CATASTRO e
V:SANEAMIENTO FISICO LEGAL - DSFLIDGPA -

MINISTERIO DE CULTURA

Delimitado__

Descarga kmz Mas informacion
Clasificacion  Sitio Arqueolégico
Nombre Cerro Observatorio
CUE 2979

Estado Aprobado

Rigistral Con carga inscrita

Tipo resol Resolucion Viceministerial
N° de Resol ~ RVM N° 92

Fecha resol 29-05-2017

Area resol 53389.1

Perimetro 1567.7
resol

Area Plano 53389.1

Acercar a

En la parte superior de la ventana emergente se visualiza Mas informacién, indica
que el poligono puede descargarse en kmz.
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Para realizar una nueva blsqueda presionar el botén | ] y repetir los pasos
anteriormente mencionados.

<

=

Control de Capas: Al dar clic en este icono aparecerd una ventana emergente

L— Airictari 3 . 1
con dos carpetas, una M Minisieriode CUltura gonde encuentra la informacion

e .. . "B Fert .
cartogrdfica generada por el Ministerio de Cultura, la otra ™ """ donde estdn
los servicios externos de la cartografia base proveniente de las diferentes
Entidades generadoras de informacidn espacial.

Control de capas

'™ Ministerio de Cultura
= MAPs

M Delimitados =

Arqueologica

=  Museos

M| Museos del Per

N
-
i)
=

Agricultura
Vivienda
IGN

Transporte

+ + + + +

Ingemmet

(=)
Mapa base: Al dar clic en este icono aparecerd una ventana emergente con
distintos mapas base de Imdgenes, Calles, Topografia entre otros.

Mapas Base X

Imagenes con
etiguetas

o

Calles Topografico
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Vista anterior y posterior: Al dar clic en alguno de estos iconos n n permite
deshacer y retornar al dltimo cambio en la visualizacién de la imagen o restaurar la
imagen a un estado anterior de visualizacién en el visor del mapa.

Leyenda: Al dar clic en este icono E se mostrara una leyenda dinamica que se
encuentra relacionada con el control de capas.

Gran Zona de Reserva Arquenlﬁgica
Gran Zona Reserva Arquealégica

Museos del Perd
Museos

Declarados
Declarado

e

Delimitados
Delimitado

Medir: Al dar clic en este icono aparecera un cuadro de herramientas de
medicion de area, distancia y ubicacidn.

e Area: Con esta opcion el usuario podra crear poligono que determine su area
de interes mostrando los resultados en metros cuadrados, millas cuadradas
o la unidad de medida que usted eliga en la lista desplegable.

l - rl
Légﬁj == &l | Metros cuadrados

Resultado de la medicidn

573,3 Metros cuadrados
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o Distancia: Con esta opcion el usuario podra medir la distancia de un punto a
otro mostrando los resultados en metros, kilometros o la unidad de medida
que usted eliga en la lista desplegable.

Medir

& |&n| @8 | Metros

_@o de la medicion

23,3 Metros

K

e Ubicacion: Con esta opcion el usuario podra ubicar las coordenadas de un
punto de interes y las coordenadas del puntero del mouse mostrando los
resultados en el formato de Grados decimales y DMS que se muestra en la
lista desplegable.

Medir X

e |@I|Grados

Resmedicién
Latitud Longitud
b -14,835039 -74,930619
g -14,839275 -74,930302
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